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Analisa Efektivitas Penggunaan Aplikasi Permainan Kuis Interaktif 

“QUIZZIZ” dalam Pengajaran Mandarin Di SD Nation Star Academy Surabaya  

 

Pada bulan Maret 2020, dunia digemparkan oleh kabar tersebarnya virus 

COVID-19. Dikarenakan pandemi, seluruh kegiatan belajar mengajar dilaksanakan 

secara online. Tentunya pengajaran online berbeda dengan pengajaran tatap muka. 

Dalam pembelajaran online, ada banyak aplikasi dan alat bantu pengajaran baru 

yang dapat digunakan agar kelas tetap menjadi atraktif, salah satunya dengan 

menggunakan aplikasi permainan kuis Quizziz.     

Penggunaan  aplikasi permainan kuis Quizziz berhasil meningkatkan 

atraktifitas kelas. Namun, dikarenakan kendala yang ada pada saat  pembelajaran 

online, efektivitas penggunaan Quizziz untuk meningkatkan    kemampuan bahasa 

Mandarin komprehensif siswa rendah.  

Kata kunci: Efektivitas, pengajaran online.
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ABSTRACT 

 

 

Gabriel Angela Sulaiman 

Thesis 

Effectivity of Using Game Based Quiz Application “QUIZZIZ” for  Teaching 

Comprehensive Chinese at Nation Star Academy Elementary School. 

 

March 2020,  the world is shaken by the news of COVID-19. Due to pandemic, 

education has changed dramatically, with the distinctive rise  of e-learning, whereby 

teaching is undertaken remotely and on digital platforms. The sensation of teaching 

online and offline absolutely differs from each other. There are many new tools and 

applications in order to make the class attractive, using game based quiz 

application Quizziz is one of them. 

The usage of game based quiz application Quizziz succeded to increase class 

attractivity. But due to circumstances and several obstacles, efectivity of using 

Quizziz in order to increase Chinese language comprehensive skills is low. 

Keywords: Effectiveness, online teaching.
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摘要 

 

黄丽娉 

论文 

“QUIZZIZ”互动问答游戏应用在泗水国星小学普通话教学中的效果分析 

 

2020 年 3 月，COVID-19 病毒传播的消息震惊了世界。由于大流行，

教育发生了巨大变化，随着电子学习的独特兴起，教学在远程和数字平台上

进行。 线上和线下教学的感觉完全不同。 有许多新的工具和应用程序可以

使课程更具吸引力，使用基于游戏的测验应用程序 Quizziz 就是其中之一。 

 使用基于游戏的测验应用程序 Quizziz 成功提高了课堂吸引力。 但

由于环境和诸多障碍，使用 Quizziz来提高汉语综合能力的效果并不好。  

关键词：有效性，在线教学。

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


