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ABSTRAK 

 

 

Theresa Albertina Kristy: 

 Skripsi 

 Perancangan Aplikasi E-commerce Berbasis Web (Studi Kasus Di Toko Sablon 

Surabaya) 

 

Abstrak  —  tujuan dari penulisan ini adalah membuat e-commerce untuk 

mempermudah pemasaran dan penjualan di toko sablon Surabaya dengan memanfaatkan 

internet. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah waterfall. Hasil dari 

penulisan ini adalah sistem informasi yang akan memberikan informasi mengenai 

ketersediaan barang, custom barang sablon, transaksi penjualan, status barang yang 

dipesan, dan pengiriman barang. Dengan adanya aplikasi ini dapat membantu para 

pelanggan untuk mendapatkan informasi mengenai ketersediaan produk yang ditawarkan 

oleh penjual dan dapat meningkatkan serta memperluas pemasaran di toko sablon 

Surabaya. 

Kata kunci  —  E-commerce, informasi, sablon, waterfall 
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ABSTRACT 

 

 

Theresa Albertina Kristy: 

 Thesis 

 Web-Based E-commerce Application Design(Case Study at Sablon Shop 

Surabaya) 

 

Abstract  —  The purpose of this research is to develop the E-commerce for 

marketing and sales of Surabaya printing store by using the internet. System development 

method used is waterfall with analysis by data flow diagram (DFD) and entity relationship 

diagram (ER-D). The result from this research is an information about product stock, 

custom product, handle transaction, and shippment. With this application we hope that 

customer can get information about product and can help seller to increase the sales also 

and promote the product. 

Keyword  —  E-commerce, information, printing, waterfall 
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