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ABSTRAK 

 

 

Raynald Ryo Liaunardy: 
Skripsi 
Rancang Bangun E-Marketplace Untuk Eskalasi Penjualan Ikan Cupang di 

Tengah Pandemi Covid-19 
 

Abstrak — tujuan dari penulisan ini adalah membuat e-marketplace untuk 
mempermudah pemasaran dan penjualan ikan cupang di tengah pandemic covid-19 
memanfaatkan internet. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah 

waterfall. Hasil dari penulisan ini adalah sistem informasi yang akan memberikan 
informasi mengenai ketersediaan barang, lelang produk, transaksi penjualan, status 

barang yang dipesan, dan pengiriman barang. Dengan aplikasi ini diharapkan dapat 
membantu para pelanggan untuk mendapatkan informasi mengenai ketersediaan 
produk yang ditawarkan oleh penjual dan dapat meningkatkan serta memperluas 

pemasaran UMKM ikan cupang. 
Kata Kunci : E-Marketplace, ikan cupang, lelang, waterfall, covid-19 

 
 
 

ABSTRACT 

 

 

Raynald Ryo Liaunardy: 
Thesis 

Design and Build an E-Marketplace for Escalating Betta Fish Sales Amid the 
Covid-19 Pandemic 

 
Abstract — the purpose of this paper is to create an e-marketplace to facilitate the 
marketing and sales of betta fish in the midst of the covid-19 pandemic using the 

internet. The system development method used is the waterfall. The result of this 
paper is an information system that will provide information about the availability 

of goods, product auctions, sales transactions, the status of the goods ordered, and 
delivery of goods. With this application, it is hoped that it can help customers to get 
information about the availability of products offered by sellers and can increase 

and expand the marketing of betta fish SMEs. 
Keywords: E-Marketplace, betta fish, auction, waterfall, covid-19 
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