
ABSTRAK

Tehrologi client/selver merupakan hasil dari perkembangan perangkat keras

du evolusi terbanr dari produk-produk perarrgkat lurak. Aplikasi cliettUserver

lrremiliki tiga elerner4 yaitu : client, server, dan jaringul Dan tiap-tiap eletnett rnenriliki
l

sebuah konponen perangkat keras dan beberqlakomporen perurgkat lunak.

Selain itu aplikasi clienUsen er dapat bekerja pada sualu jaringan dengan

sistem operasi dur perangkat lurrak yang berbeda- Dan fujuan dari komputer

client/server adalah unhrk mengijinkan setiap titik jaringan dtprt diakses olelr sebuBh

aplikasi, serta mengijinkan semua komponen perargkat lunak untuk bekerja sama-

Sehingga hal ini menarik rninat baryak organisasi dan rnenjadi sebuah slrategi yang

populer urtuk menrinirnalkan biaya semeiltara pengendalian pelayalan pelanggan

ditingkalkal dtur juga untuk mengarnurkan data

Pada fugas akhir ini akan dibahas mengenai teori clienUserver yang nreliputi

komputer clienL/seryer, arsitehur sistem operasi clienUserver, fungsi MS-SQL Scrvcr

Windows NT pada cliettUseryer.

Tugas akhir ini dilengkapi pula dengan contoh itnplernentasi clienUserver

dengan nrenggunakan MS-SQL Server dalarn sistern operasi Windows NT pada server

dan Borland Delptri dalam sistem operasi Windows 98 pada client.
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