ABSTRAK

Metode matematika yang digunakan untuk menyelesaikan
persoalan ada dua macam, yaitu metode andlitik dan metode simulasi.
Metode andalitik digunakan untuk kondisi-kondisi yang deterministik serta
deduktif. Untuk masalah-masalah yang bersifat  stokastik  dibutuhkan
metode simulasi dengan dilakukannya percobaan. Dengan adanya
variabel stokastik fersebut, data yang dibutuhkan bersifat acak. Dengan
keacakan data ini diperukan suatu distibusi  tetentu  untuk
membangkitkan bilangan acak sebagai masukan model sistem simulasi
yang dibuat, misalnya untuk kasus antrian tunggal pelayan tunggal.
Sistem yang sesungguhnya harus dibuat modeinya setelah diketahui
dengan jelas segala karakteristiknya, serta dicoba dengan meiakukan
percobaan simulasi dengan suatu teknik pembangkitan bilangan acak
tertentu. Karena sifatnya yang kompieks ., simulasi membutuhkan
perangkat komputer untuk membantu menyelesaikan masalah yang
ada. Sehingga periu dipelajari beberapa teknik komputasi dari distribusi
pembangkit bilangan acak dalam komputer. Dengan adanya teknik
komputasi ini, dapat membantu para perancang model dan simulasi
melakukan percobaan.



