ABSTRAK

Metode pembelajaran memiliki kedudukan yang cukup penting dalam
strategi pengajaran. Jenisnya pun beragam. Tetapi dalam kenyataannya,
penerapannya kurang bervariasi. Dalam pengajaran hanya menerapkan satu
metode, tetapi sebenarnya metode pengajaran dapat diterapkan sesuai dengan
kebutuhan pengajaran dan karakteristik siswa.

Penerapan metode yang bervariasi dapat berpengaruh pada
perkembangan kemampuan siswa. Dari sekian banyak metode pengajaran yang
ada, metode permainan merupakan metode yang sering digunakan dalam
pengajaran. Untuk mengetahui tingkat efektifitas kedua metode tersebut, penulis
melakukan penelitian mengenai penggunaan metode permainan pada pengajaran
menulis huruf Bahasa Mandarin bagi siswa kelas 1B SD Little Sun.

Pada penelitian ini, penulis menggunakan pendekatan kuantitatif dalam
meneliti hasil evaluasi tertulis belajar terhadap penerapan metode permainan.
Selain itu, penulis juga menggunakan metode kualitatif untuk meneliti sikap,
antusiasme dan tanggapan siswa terhadap penerapan kedua metode tersebut.
Pada penelitian penerapan metode permainan, penulis melakukan tes evaluasi
tertulis di papan tulis.

Dari hasil evaluasi pada penelitian penerapan metode permainan pada
tes awal diketahui bahwa 52,63%, siswa kelas IB memenuhi SKBM dan 47,37%
siswa tidak memenuhi SKBM. Dan untuk hasil penerapan metode permainan
pada tes akhir diketahui bahwa siswa kelas 1B yang memenuhi SKBM ada
84,21%, dan siswa yang tidak memenuhi SKBM ada 15,78%.

Berdasarkan data-data yang tertera di atas dapat disimpulkan bahwa
penerapan metode permainan pada pengajaran menulis huruf Bahasa Mandarin
bagi siswa kelas IB cukup efektif.

Kata kunci: metode permainan; Belajar Mengajar; menulis huruf Bahasa
Mandarin.
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ABSTRACT

In education, method of learning has a position as a teaching strategy. It
has many varieties. In reality, teacher usually uses one method only but actually
teaching methods can be applied in accordance with the needs of teaching and
student characteristics.

Application of various methods can affect the development of students'
abilities. Of the many existing methods of teaching, game method are method that
are not infrequently used in teaching. To determine the effectiveness of methods,
the writer conducted a study on "The implementation of Games Method to
Teaching Chinese Writing letters for Surabaya Little Sun elementary school grade
IB".

In this research, the writer used a quantitative approach in examining the
results of the written evaluation study in the application of methods of games. the
writers also uses qualitative methods to examine attitudes, enthusiasm and
response of students in the application of those methods. And in the research of
application games method, the writer gives students a written evaluation test of
writing Chinese strokes on the blackboard.

The evaluation results of the application game methods one were of
student’s grade 1B met SKBM and 47.37% of students did not meet SKBM. And
the results of the application game method was 84.21% of 1A class’s student met
SKBM and 15.78% of IB class s student did not meet SKBM .

Based on the data listed above, it can be concluded that the application of
the method demonstrations and games on the teaching of writing Chinese letters
for students of IB class can be quite effective.
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