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ABSTRAK 

Adi Kelvianto Budiono 

Skripsi 

Rancang Bangun Sistem Pengecekan Tingkat Kebusukan Buah Pepaya Thailand 

(Carica Papaya L.) Menggunakan Algoritma Klasifikasi Metode 

K-Nearest Neigbor (KNN) 

 

Dalam menentukan kategori suatu tumbuhan ataupun buah-buahan tentunya ada 

suatu kriterianya. Kriteria morfologi merupakan salah satu kriteria yang paling mudah 

digunakan karena kriteria ini mempelajari struktur bagian luar yang dapat dilihat secara 

langsung. Namun hal tersebut tentunya tidak bisa dijadikan sebagai kriteria tetap karena 

pandangan setiap individu yang berbeda. Maka dari itu dibuatlah sistem pengecekan tingkat 

kebusukan buah Pepaya Thailand yang dapat dilakukan dengan konsep pengolahan citra 

serta penggabungan dengan Algoritma Klasifikasi metode K-Nearest Neighbor (KNN). 

Pembuatan sistem ini tentunya akan bermanfaat untuk memberikan informasi mengenai 

tingkat kebusukan buah Pepaya Thailand bagi banyak pihak. Indikator yang digunakan un-

tuk menentukan kategorinya adalah adalah keadaan warna kulit buah Pepaya Thailand 

dengan ROI 600pixels x 300pixels yang akan dicari nilai mean RGB kemudian dihitung 

menggunakan rumus euclidean distance dan kategorinya akan ditentukan menggunakan 

Algoritma Klasifikasi metode K-Nearest Neighbor (KNN). Berdasarkan hasil uji coba 

dengan data sampling didapatkan tingkat keakuratan sebesar 80% dengan rentang nilai 

mean R: 130.671-169.630, mean G: 106.891-131.895, dan mean B: 61.119-100.776 yang 

mana terdapat 3 data yang berbeda dari 15 data yang ada. 

Kata Kunci : Algoritma Klasifikasi, Tingkat Kebusukan, Pengolahan Citra,  

K-Nearest Neighbor (KNN) 
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ABSTRACT 

Adi Kelvianto Budiono 

Thesis 

Design and Build a Papaya Fruit Rotage Checking Application Thailand 

(Carica Papaya L.) Using the K-Nearest Neighbor Algorithm (KNN) 

 

Morphological criteria are one of the easiest criteria to use to determine plants 

criteria because they study plant structures that can be seen directly. This could certainly 

not be used as a fixed criterion because the views of each individual are different. There-

fore, a system for checking the level of decay of Thai Papaya fruit was made which can be 

done with the concept of image processing and incorporation with the Classification Algo-

rithm with the K-Nearest Neighbor (KNN) method. Making this system will certainly be 

useful to provide information about the level of rottenness of Thai Papaya fruit for many 

parties. The indicator used to determine the categories is the state of the skin color of the 

Thai Papaya fruit with an ROI of 600pixels x 300pixels which will be searched for the RGB 

mean value then calculated using the Euclidean distance formula and the category will be 

determined using the K-Nearest Neighbor (KNN) Classification Algorithm method. Based 

on the results of trials with sampling data, the accuracy rate is 80% with a mean value 

range of R: 130,671-169,630, mean G: 106,891-131,895, and mean B: 61.119-100,776 

where there are 3 different data from 15 different data. there is. 

Keywords: Classification Algorithm, Rotten Level, Image Processing, K-Nearest 

Neighbor (KNN) 
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