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ABSTRAK 

 

 

Aprillia Angel Meldy: 

Skripsi 

Rancang Bangun Sistem Pendeteksi Tingkat Kematangan Buah Pisang 

Ambon (Musa Acuminata Cavendish Subgroup) Menggunakan 

Pengolahan Citra Digital 
 

Abstrak – tujuan dari penulisan ini adalah perancangan sebuah sistem untuk memudahkan 

dalam menentukan kematangan pisang dengan memanfaatkan pengolahan citra digital. 

Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah clustering K-Means. Analisis ini 

memerlukan bantuan dari citra HSV yang dapat memberikan data warna asli yang sama 

dengan yang ditangkap oleh mata manusia. Hasil dari penulisan ini adalah sistem 

informasi yang mampu membedakan tingkat kematangan suatu buah pisang jenis ambon 

(cavendish), tingkat keakuratan yang didapat dari sistem masih mencapai 50% sehinga 

diperlukan pengembangan sistem agar mejadi lebih baik lagi. Tetapi dengan adanya 

rancang bangun sistem ini diharapkan dapat membantu para user untuk mengetahui 

berapa lama masa panen buah pisang yang masih hijau dan telah lepas dari sisirnya, 

sehingga dapat membantu para penjual dalam penjualan buah pisang yang baik kepada 

calon pembeli. 

Kata kunci – Pengolahan citra digital, k-means, cavendish 
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ABSTRACT 

 

 

Aprillia Angel Meldy: 

Thesis 

Design System and Build a Cavendish banana (Musa Acuminata 

Cavendish Subgroup) Fruit Ripe Detection Using Digital Image Processing 
 

Abstract – the purpose of this paper is to design a system to make it easier to determine 

the ripeness of bananas by utilizing digital image processing. The system development 

method used is K-Means clustering. This analysis requires the help of HSV images that 

can provide the same true color data as those captured by the human eye. The result of 

this paper is an information system that is able to distinguish the level of maturity of a 

banana type Ambon (cavendish), the level of accuracy obtained from the system still 

reaches 50% so that system development is needed to be even better. But with the design 

of this system, it is hoped that it can help users to find out how long it takes to harvest 

bananas that are still green and have been separated from the comb, so that they can help 

sellers in selling good bananas to potential buyers. 

Keyword – Digital image processing, k-means, cavendish
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