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ABSTRAK 

Safira : 

 Tugas Akhir 

 Penerapan Metode Haversine Formula Untuk Penerapan Agen Pada Aplikasi Sistem 

Reseller Legen Trend 

 Pemesanan pada Sistem reseller minuman legen Trend memiliki permasalahan yaitu 

reseller tidak bisa mengetahui siapa saja para agen minuman yang siap stok barang dan posisi 

terdekat. Selain itu, reseller cenderung memesan minuman di pabrik hal ini merugikan agen 

yang membeli lebih banyak karena reseller mendapatkan harga lebih murah. Juga terdapat 

adanya kekeliruan catatan, karena pabrik kebanjiran pesanan dari reseller yang harusnya pesan 

pada agen. Pada penelitian kami memiliki tujuan menggunakan metode Haversine formula 

untuk membantu reseller memesan kepada agen terdekat. Sistem demikian bisa lebih rapi dan 

teratur pemesanannya dan agen serta pabrik terbantu lebih terfokus. Penelitian ini telah tercipta 

sebuah sistem pemesanan untuk agen dan reseller dengan bantuan pencarian lokasi terdekat. 

Aplikasi berjalan dengan baik.  

Kata kunci : haversine formula, aplikasi reseller, jarak terdekat 
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ABSTRACT 

 

Safira : 

 Thesis 

 Application of the Haversine Formula Method for Agent Application in the Legen 

Trend Reseller System Application 

 

Use of the Haversine Formula Method for Agent Application in the Legen Trend Reseller 

System Application Ordering on the Trend legend drink reseller system has a problem, namely 

the reseller cannot find out which beverage agents are ready to stock goods and the closest 

position. In addition, resellers tend to order drinks at the factory, this is detrimental to agents 

who buy more because resellers get lower prices. There was also a record error, because the 

factory was flooded with orders from resellers who should have ordered from agents. In our 

research, we aim to use the Haversine formula method to help resellers order from the nearest 

agent. Such a system can be more orderly and orderly and help agents and factories to be more 

focused. This research has created an ordering system for agents and resellers with the help of 

finding the nearest location. The application runs fine. 

Keywords: haversine formula, reseller application, shortest distance 
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