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ABSTRAK
Safira :
Tugas Akhir

Penerapan Metode Haversine Formula Untuk Penerapan Agen Pada Aplikasi Sistem
Reseller Legen Trend

Pemesanan pada Sistem reseller minuman legen Trend memiliki permasalahan yaitu
reseller tidak bisa mengetahui siapa saja para agen minuman yang siap stok barang dan posisi
terdekat. Selain itu, reseller cenderung memesan minuman di pabrik hal ini merugikan agen
yang membeli lebih banyak karena reseller mendapatkan harga lebih murah. Juga terdapat
adanya kekeliruan catatan, karena pabrik kebanjiran pesanan dari reseller yang harusnya pesan
pada agen. Pada penelitian kami memiliki tujuan menggunakan metode Haversine formula
untuk membantu reseller memesan kepada agen terdekat. Sistem demikian bisa lebih rapi dan
teratur pemesanannya dan agen serta pabrik terbantu lebih terfokus. Penelitian ini telah tercipta
sebuah sistem pemesanan untuk agen dan reseller dengan bantuan pencarian lokasi terdekat.
Aplikasi berjalan dengan baik.

Kata kunci : haversine formula, aplikasi reseller, jarak terdekat
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ABSTRACT

Safira :

Thesis

Application of the Haversine Formula Method for Agent Application in the Legen
Trend Reseller System Application

Use of the Haversine Formula Method for Agent Application in the Legen Trend Reseller
System Application Ordering on the Trend legend drink reseller system has a problem, namely
the reseller cannot find out which beverage agents are ready to stock goods and the closest
position. In addition, resellers tend to order drinks at the factory, this is detrimental to agents
who buy more because resellers get lower prices. There was also a record error, because the
factory was flooded with orders from resellers who should have ordered from agents. In our
research, we aim to use the Haversine formula method to help resellers order from the nearest
agent. Such a system can be more orderly and orderly and help agents and factories to be more
focused. This research has created an ordering system for agents and resellers with the help of
finding the nearest location. The application runs fine.

Keywords: haversine formula, reseller application, shortest distance

vii
Universitas Widya Kartika



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL. ... e i
Halaman Pernyataan Orisinalitas dan Persetujuan Publikasi............................. i
Halaman Berita Acara Pengesahan Sidang Akhir Skripsi/Tugas Akhir................ ii
Halaman Persetujuan Sidang Akhir Skripsi/Tugas AKhir.....................oil \Y;
KATA PENGANT T AR . . e v
AB S T R AK L, Vi
AB S T R A C T e e vii
DAFT AR ISl viii
DAFTAR TABEL. ... e IX
DAFTAR GAMBAR . ... e, X
B A . 1
Ll Latar Belakang.......o.ooiniinii 2
1.2.Rumusan Masalah...... ... 2
1.3.Tujuan Penelitian. ... ....o.oiiniii e 2
1.4.Batasan Masalah............ooiiii i 2
1.5.Manfaat Penelitian......c...oooiii e 2
1.6.Sistematikan Penulisan..........c.o.oi i 3
B A Il .o 4
2.1.SIStemM INFOIMAST. ..ot e 4
2.2 NV BSITE . ... 5
2.2.1. WED BIOWSEY ... ettt et e 6
2.2.2. WEBD SEIVEN. ...ttt e e e 6
2.3 RSl ... 7
2. A PH P 7
2 D H T ML . e 8
2.6, MY SO, ..t 10
2.7.Aplikasi PeNdUKUNG. ... ..o 10
2.8.G00GIE MaPS. ...t 11
2.9.Haversine FOrMUIA. ....... ..., 12
BAB .., 14
3.1.Studi KepUSTAKAAN. ... ..ee ittt e e 14
3.2.Analisis Kebutuhan......... ... 14
3.2.1. Kebutuhan SIStEM........ it 14
3.2.2. Kebutuhan Pengguna. .........ocoiiniii e e 15
3.3.Desain dan PeranCangan. ...........cuveriintiire it 16
3.3.1. Use Case Diagramvii........c.eeririne ittt 17
3.3.2. Perancangan Database. ..........cooviiriiiiiii e 17
3.3.3. Perancangan SiStem. ... .....oviiiiit e 22
3.3.3.1. Uji Coba Algoritma. ..........ooeiiiii e 22
3.3.3.2. Desain Antar MUKa. ..........coiriiiiiiii e 22
B A B IV 29
4.1.Kebutuhan Hardwar dan Software...............coooiiiiiiii e 29
4.2.Implementasi MetOde. ........c.vinriii i 29
4.3.Implementasi SISteM. ... ... 35
4.3.1. Implementasi Basis Data.............c.coeiiiiiiiiiii i 36
4.3.2. Instalasi Aplikasi Pendukung..............ccooiiiiiiiii e 38
4.3.3. Halaman Utama...........oooiiiniiii e 39
434 Halaman Login. ..o, 40

Universitas Widya Kartika




4.3.5. Halaman Admin Data Member............coooiiiiiiiiiie 41
4.3.6. Halaman Admin Menambah Data Member..................ccooooiiiiinnen. 42
4.3.7.TombOl LOQOUL. ...t e e, 42
4.3.8. Halaman Reseller. ........o.ouiiii e 43
4.3.9. Halaman Reseller Pencarian Agen Terdekat...................c.ooeivinnnn 44
4.3.10. Halaman Reseller Pemesanan Minuman pada Agen........................ 45
4.3.11. Halaman Reseller Profil.............oooiiii e, 46
4.3.12. Halaman Admin Data Pesanan.............ccooevivriiiiiniiiniieieenenen, 47
4.3.13. Halaman AgeN......c.iriiii i 47
4.3.14. Halaman Agen Profil........ ... 48
A4 KOO PrOgram. . .t 49
4.4.1. Kode Program Halaman Utama....................coooiiiiiiiiie, 49
4.4.2. Kode Program Perhitungan Latitude dan Longitude.......................... 50
B A B V. s 51
5.1 KESIMPUIAN. ... e 51
0. 2. SANAN. . e | D1
DAFTAR PUST AK A . it e 53
DAFTAR RIWAYAT HIDUP. ..., 54
DAFTAR ARTIKEL ILMIAH. ... e 55
Lembar Konsultasi Bimbingan Skripsi/Tugas AKhir......................ocooiiiinl. 60
DAFTAR TABEL
Tabel 3.1 Database untuk tbl agen..............cooooiiiiiii i, 20
Tabel 3.2 Database untuk Barang tbl_barang............................. 21
Tabel 3.3 Database untuk Barang tbl pemesanan...........................o.ci. 21
Tabel 3.4 Database untuk Pendaftaran user baru tbl_pendaftaran..................... 22
Tabel 3.5 Database untuk kumpulan resller baru tbl_reseller.......................... 22
Tabel 3.6 Tabel untuk menampung 1okasi..............cooviiiiiiiiiiiiiiiiiinns 23
Tabel 3.7 Database untuk urut jarak.................cooiiiiiii i, 23
Tabel 3.8 Database untuk data pemesananagen.............c.coveviiriiiiiieninnanannns 23
Tabel 4.1 Hasil Rumusan Haversine.................coii i, 34
Tabel 4.2 Hasil Haversine dengan Perum...............cooieiniiiiiiioniiiaiiiieennn, 35
Tabel 4.3 Hasil Haversine ke Homey Near. ..............c.oooiieiiiiiiiiiinnin e, 35
ix

Universitas Widya Kartika




DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Flowchar secara umum..............ccooiiiiiiiiiii i, 18
Gambar 3.2 Skenario Use Case aplikasi..........covviiiiiiiiiiiiniiiiiiiiiiiieiiannens 19
Gambar 3.3 Sebuah desain database..............c.coooiiiiiiiiiii 20
Gambar 3.4 Desain Login. ........oouiiuiiiiiii s e 24
Gambar 3.5 Desain Daftar. ..........c.oiiiiiiiii 25
Gambar 3.6 Desain Pilihan................ oo 25
Gambar 3.7 Rencana Desain Halaman Admin...............coooiiiiiiiiinnn.s. 26
Gambar 3.8 Recana menambah user/agen .............coooeiiiiiiiiiiiiie 26
Gambar 3.9 Rencana Menerima pPesan. ..........ccvuieiieniininieieeieeeaeeeeannn, 27
Gambar 3.10 Rencana Persetujuan agen...............coooeiviiiininiiiiininnanenn. 27
Gambar 3.11 Desain Logout.........couiiiiiiiiiii e 27
Gambar 3.12 Rencana Desain Kelola pesan.................ooooiiiiiiiiiiiiiinan, 28
Gambar 3.13 Rencana Desain Profil.................co 28
Gambar 3.14 Menerima pesanan reseller................oooviviiiiiiiiii e, 29
Gambar 3.15 Rencana Mencari ZeN ... ..iiueueeeeieniinreanieieaeeiianeeeeanaanan 29
Gambar 3.16 Mengedit Profil...........c.ooiiiiiii e, 29
Gambar 4.1 Percobaan Tabel..........cccoiiiiiiiiiii e 33
Gambar 4.2 Percobaan Univ-Toko berkat. ..o, 33
Gambar 4.3 Percoban UniV-Griya ASTi.............oueireiiiinriniearaiiearaaneann 34
Gambar 4.4 Percoban Univ-Homey Near............oocoiiiiiiiiiiiiiiiiienn, 35
Gambar 4.5 Proses Instalast Xampp.......coeeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiaieieie e, 41
Gambar 4.6 Peletakan koding di Xampp..........ccooiiiiiiiiiiiieeieeneeieneanneann, 42
Gambar 4.7 Tampilan Awal..... ... ... 43
Gambar 4.8 Login halaman.............ooiiiiiiii i, 44
Gambar 4.9 Halaman Admin data Agen................coooiiiiiiiiiiiiiiiii i, 44
Gambar 4.10 Tambah Anggota AZeN........couviiniiiiriii i, 45
Gambar 4.11 Tombol Logout.......couiiiiiiiiii e, 45
Gambar 4.12 Halaman Reseller.............ooiiiiii e 46
Gambar 4.13 Lokasi Terkini Reseller...............oooiiiiiiiiiiiiii, 47
Gambar 4.14 Halaman Reseller Pencarian...................coooiiiiiiiiiiiinnnenen, 47
Gambar 4.15 Halaman pemesanan agen...........o.overiirieeniinineeeeennanennn, 48
Gambar 4.16 Halaman Reseller Status. ...........ooeeeiiiiniiiine i, 49
Gambar 4.17 Halaman Reseller Profil Reseller..................ooooiiiiiiiiinnni 49
Gambar 4.18 Halaman Reseller Profil Ubah........................cooiiiiain. 49
Gambar 4.19 Halaman Admin Pemesanan................c....ooiiiiiiii i, 50
Gambar 4.20 Halaman Agen...........cco viuriniiniiiitiie e, 51
Gambar 4.21 Halaman Profil Agen............ccoovviiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeae e, 51
X

Universitas Widya Kartika




