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ABSTRAK

Nama Mahasiswa: Nicholaus Antonio Danny Wijaya

Tugas Akhir

Perencanaan dan Perancangan Skatepark Center di Kota Surabaya

dengan Pendekatan Arsitektur Perilaku

Bagi seorang skaters, skateboard merupakan gaya hidup. Latar belakang
Perencanaan dan Perancangan Skatepark Center di Kota Surabaya dengan
pendekatan Arsitektur Perilaku ini adalah kurangnya wadah berupa fasilitas
skatepark di Surabaya untuk memenuhi kebutuhan para skaters menyalurkan
hobi mereka serta adanya masyarakat non-skaters juga yang ingin menikmati
bagian dari gaya hidup di dunia skateboard. Tujuan dari Perencanaan dan
Perancangan Skatepark Center di Kota Surabaya dengan Pendekatan
Arsitektur Perilaku ini adalah memenuhi kebutuhan daripada skaters
Surabaya yang membutuhkan wadah untuk menyalurkan hobi skateboard
mereka dan non-skaters ingin memenuhi ketertarikan mereka ternadap gaya
hidup di dunia skateboard. Metode yang digunakan dalam Perencanaan dan
Perancangan Skatepark Center di Kota Surabaya dengan Pendekatan
Avrsitektur Perilaku ini dimulai dengan pemilihan judul yang didasari oleh
pengidentifikasian latar belakang dan tujuan yang ada, kemudian dilanjutkan

dengan survey terhadap studi literatur dan studi objek sejenis sesuai dengan
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judul yang diangkat, serta dilanjutkan dengan pemilihan site serta dilakukan
analisa terhadap site yang sudah dipilih. Dari data yang sudah dikumpulkan
maka penentuan terhadap tema bisa ditentukan yang kemudian akan diproses
kembali menjadi konsep desain. Lokasi Perencanaan dan Perancangan
Skatepark Center ini berada di Surabaya sesuai dengan permasalahan dari
latar belakang yang ada. Dengan menerapkan pendekatan arsitektur perilaku
maka perencanaan dan perancangan kali ini menerapkan konsep “seimbang”
pada desain yang diterapkan pada bentuk yang direpresentasikan dengan
bentuk bujursangkar, kemudian pada ruang yang dikaitkan dengan
teritorialitas dan terklaster, serta pada tatanan massa bangunan yang juga
dikaitkan dengan teritorialitas dan terklaster. Dengan memperhatikan
berbagai kajian dan analisa yang ada diharapkan Perencanaan dan
Perancangan Skatepark Center di Kota Surabaya dengan Pendekatan
Arsitektur Perilaku mampu mewadahi kebutuhan baik dari skaters ataupun
non-skaters.

Kata Kunci: Skatepark Center, Surabaya, Arsitektur Perilaku, Seimbang

ABSTRACT

Student Name: Nicholaus Antonio Danny Wijaya

Final Project

Planning and Design of Skatepark Center in Surabaya City with

Behavioral Architecture Approach

For skaters, skateboarding is a lifestyle. The background of Planning and
Design of Skatepark Center in Surabaya City with this Behavioral
Architecture approach is the lack of a forum in the form of skatepark facilities
in Surabaya to meet the needs of skaters channeling their hobbies and the
existence of non-skaters as well who want to enjoy part of the lifestyle in the
skateboarding world. The purpose of Planning and Design of Skatepark
Center in Surabaya City with this Behavioral Architecture Approach is to

meet the needs of Surabaya skaters who need a place to channel their
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skateboarding hobby and non-skaters want to fulfill their interest in the
lifestyle in the skateboarding world. The method used in Planning and Design
of Skatepark Center in Surabaya City with a Behavioral Architecture
Approach begins with the selection of titles based on identifying existing
backgrounds and goals, then continued with a survey of literature studies and
studies of similar objects in accordance with the title raised, and continued
with site selection and analysis of the site that has been selected. From the
data that has been collected, the determination of the theme can be
determined which will then be processed back into a design concept. The
location of the Planning and Design of this Skatepark Center is in Surabaya
in accordance with the problems from the existing background. By applying
a behavioral architecture approach, planning and designing this time applies
the concept of "balanced™ to the design applied to the form represented by
rectilinear shape, then to the space associated with territoriality and
clustered, as well as to the mass order of buildings which are also associated
with territoriality and clustered. By paying attention to various studies and
existing analyses, it is hoped that the Planning and Design of the Skatepark
Center in the City of Surabaya with a Behavioral Architecture Approach will
be able to accommodate the needs of both skaters and non-skaters.

Keywords: skatepark center, surabaya, behavioral architecture, balanced
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