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ABSTRAK

Rachel Hezelina :
Skripsi

Efektivitas Penggunaan Media Permainan Ular Tangga dalam Mereview
Kosakata Bahasa Mandarin Siswa Kelas 4 di SD Nation Star Academy
Surabaya,

Bahasa Mandarin dipelajari sebagai satu mata pelajaran di sekolah. Di
Indonesia, sudah banyak sekolah yang mulai membiasakan siswa belajar bahasa
Mandarin, salah satunya adalah SD Nation Star Academy Surabaya.

Ada beberapa masalah yang sering dihadapi para murid dalam belajar bahasa
Mandarin. Hal yang paling umum adalah susah menghafal aksara, membuat kalimat,
tidak paham isi bacaan, dll. Jika guru dapat memilih dan menerapkan metode
pengajaran yang tepat dan menarik minat siswa untuk belajar bahasa Mandarin,
maka belajar bahasa Mandarin akan menjadi lebih mudah.

Dalam penelitian tugas akhir ini penulis menjabarkan bagaimana tingkat
keefektivitasan penggunaan media permainan ular tangga dalam mereview kosakata
bahasa Mandarin kelas 4 di SD Nation Star Academy Surabaya. Dengan
menggunakan jenis penelitian kuantitatif metode eksperimental, bentuk desainnya
menggunakan pre-test dan post-test one group design dan dapat disimpulkan bahwa
model pembelajaran menggunakan media permainan ular tangga dalam mereview
kosakata bahasa Mandarin terhitung lebih efektif dalam meningkatkan hasil belajar
siswa siswi kelas 4 di SD Nation Star Academy Surabaya.

Kata Kunci : Efektivitas, Bahasa Mandarin, Media pembelajaran, Media

Permainan Ular Tangga
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ABSTARCT

Rachel Hezelina
Thesis

The Effectiveness of Using Snakes and Ladders Game Media in Reviewing Chinese
Vocabulary for Grade 4 Students at Nation Star Academy Elementary School
Surabaya

Chinese language is being learnt as a subject at the school. In Indonesia, there
are many schools whom have already begun to get the students used to learning
Chinese language one of them is Nation Star Academy Elementary School.

There are some problems that students faced while learning Chinese language.
The most common problem is memorize characters, make sentences, do not
understand the contents of the reading, etc. If the teachers can choose and apply the
right teaching method and attract students to learn Chinese language, so learning
Chinese language will be easier.

In this final project, the author describes how the level of effectiveness of
using snakes and ladders game media in reviewing chinese vocabulary for grade 4
student at Nation Star Academy Elementary School Surabaya. By using this type
of quantitative research experimental method, The form of the design uses a pre-
test and post-test one group design and the results showed that learning using snakes
and ladders game media in reviewing Mandarin vocabulary is considered more
effective in improving the learning outcomes of grade 4 students at SD Nation Star
Academy Surabaya.

Key Word . Effectiveness, Mandarin, Learning Media, Snakes and Ladders

Game Media
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