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ABSTRAK 

 

Game merupakan suatu aplikasi yang digunakan oleh banyak orang. Di 
dalamnya terdapat banyak  barang digital yang dapat dibeli oleh pengguna. Hal 
tersebut dimanfaatkan oleh  beberapa orang yang mampu untuk membeli barang 
digital tersebut dengan lebih murah. Dengan penelitian ini, penulis 
mengembangkan sebuah program yang dapat membantu penjual top up game untuk 
dapat mencatat transaksi penjualan mereka. Fokus penelitian ini adalah membantu 
para penjual top up game tersebut agar dapat mempermudah mereka dalam 
melakukan kegiatan penjualan. 

 
Kata kunci : Top Up Game,Whatsapp,Bot 
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ABSTRACT 

 

Games are applications used by many people, containing numerous digital items 
that users can purchase. This situation is used by some individuals who are able to 
buy these digital goods at lower prices. Through this research, the author 
developed a program to assist game top-up sellers in recording their sales 
transactions. The focus of this study is to help these sellers simplify their sales 
activities. 
 
Keyword : Top Up Game,Whatsapp,Bot 
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