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ABSTRAK 
 
 

Alton Gunawan Purwanto :  
            Tugas Akhir 

PENERAPAN METODE CCPM PADA APLIKASI MANAJEMEN PROYEK 
BERBASIS CLOUD COMPUTING DENGAN PENDEKATAN DEVOPS 

 

Abstrak – Kebutuhan akan tenaga kerja telah meningkat pesat dalam beberapa tahun 
terakhir, mencerminkan perlunya metode dan strategi inovatif dalam mengelola proyek 
guna memenuhi tantangan dan tuntutan zaman, sehingga proyek dapat mencapai hasil akhir 
yang jelas dan dikelola dengan baik. Penelitian ini membahas penerapan metode Critical 
Chain Project Management (CCPM) dalam konteks aplikasi manajemen proyek berbasis 
cloud computing dengan pendekatan DevOps. Masalah yang dikaji adalah kompleksitas 
pengelolaan proyek yang memerlukan integrasi efektif antara metodologi proyek dan 
teknologi cloud untuk meningkatkan efisiensi dan fleksibilitas. Tujuan penelitian ini adalah 
untuk mengevaluasi sejauh mana penerapan CCPM dapat meningkatkan kinerja proyek 
dalam hal perencanaan, pelaksanaan, dan pemantauan. Metode penelitian yang digunakan 
meliputi studi literatur untuk memahami konsep CCPM, pengembangan aplikasi berbasis 
cloud, dan pendekatan DevOps. Data dikumpulkan melalui kuesioner dengan skala Likert 
kepada pengguna aplikasi untuk menilai persepsi mereka terhadap kemudahan 
penggunaan, efektivitas fitur, dan kepuasan pengguna. Hasil penelitian menunjukkan 
bahwa integrasi CCPM dengan cloud computing dan DevOps memberikan manfaat dalam 
manajemen waktu proyek, fleksibilitas dalam penjadwalan, dan kerjasama tim. Dapat 
disimpulkan bahwa penggunaan CCPM dalam penelitian ini mendukung manajemen 
proyek, serta meningkatkan responsivitas terhadap perubahan dalam lingkungan proyek.  
Kata Kunci : CCPM, Cloud Computing, Manajemen Proyek 
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ABSTRACT 
 
 

Alton Gunawan Purwanto : 
            Thesis 

APPLICATION OF CCPM METHOD ON CLOUD COMPUTING-BASED 
PROJECT MANAGEMENT APPLICATION WITH DEVOPS APPROACH 

 
Abstract – The need for labour has increased rapidly in recent years, reflecting the need 
for innovative methods and strategies in managing projects to meet the challenges and 
demands of the times, so that projects can achieve clear and well-managed end results. 
This research discusses the application of the Critical Chain Project Management (CCPM) 
method in the context of cloud computing-based project management applications with a 
DevOps approach. The problem studied is the complexity of project management that 
requires effective integration between project methodology and cloud technology to 
improve efficiency and flexibility. The purpose of this research is to evaluate the extent to 
which the application of CCPM can improve project performance in terms of planning, 
execution, and monitoring. The research method used includes a literature study to 
understand the concept of CCPM, cloud-based application development, and DevOps 
approach. Data was collected through a Likert-scale questionnaire to application users to 
assess their perceptions of ease of use, feature effectiveness, and user satisfaction. The 
results showed that the integration of CCPM with cloud computing and DevOps provided 
benefits in project time management, flexibility in scheduling, and teamwork. It can be 
concluded that the use of CCPM in this study supports project management, as well as 
increases responsiveness to changes in the project environment. 
Keywords : CCPM, Cloud Computing, Project Management 
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