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ABSTRAK 

 

 

Daud Hizkia Jeremia Jonathan Wauran: 

 Tugas Akhir 

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN 

INVENTARISASI BARANG PADA KAMPUS WIDYA KARTIKA 

 

Manajemen inventaris barang di lingkungan kampus adalah komponen penting dalam 

administrasi Universitas Widya Kartika. Metode konvensional seperti pencatatan manual 

dengan kertas sering kali rentan terhadap kesalahan, tidak efisien, dan sulit dalam melacak 

perubahan inventaris. Perkembangan teknologi informasi membuka peluang untuk 

memperbarui sistem manajemen inventaris. Sistem Informasi Manajemen Inventarisasi 

Barang (SIMIB) hadir sebagai solusi untuk mengatasi tantangan ini. Dalam pengembangan 

Sistem Informasi ini digunakan metode SDLC model Waterfall. Hasil pengujian black box 

dari penelitian ini menunjukkan bahwa dengan menggunakan Sistem Informasi 

Manajemen Inventarisasi Barang (SIMIB) ini berhasil memenuhi seluruh kebutuhan 

pengguna. Pengujian fitur-fitur seperti pengelolaan yang meliputi penambahan aset, histori 

perawatan, & penjualan serta transaksi peminjaman berhasil mencapai hasil yang 

diharapkan. Hasil survei yang dilakukan menggunakan skala likert kepada 14 responden 

menunjukkan hasil yang sangat baik dengan tingkat kepuasan sebesar 81,42%.  

 

Kata kunci: Sistem Informasi Manajemen, Inventaris, Waterfall 
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ABSTRACT 

 

 

Daud Hizkia Jeremia Jonathan Wauran: 

 Thesis 

DESIGN AND DEVELOPMENT OF INVENTORY MANAGEMENT 

INFORMATION SYSTEM AT WIDYA KARTIKA CAMPUS 

 

Inventory management in a campus environment is a crucial component in the 

administration of Widya Kartika University. Conventional methods, such as manual 

recording with paper, are often prone to errors, inefficient, and difficult to track inventory 

changes. The advancement of information technology opens opportunities to update the 

inventory management system. The Inventory Management Information System (SIMIB) 

emerges as a solution to address these challenges. The development of this Information 

System utilizes the Waterfall SDLC model. The black box testing results from this research 

indicate that using the Inventory Management Information System (SIMIB) successfully 

meets all user requirements. Feature testing, including asset addition, maintenance record, 

sales record, and loan transactions, has achieved the expected results. A survey conducted 

using the Likert scale on 14 respondents showed satisfactory results with a satisfaction 

level of 81,42%. 

 

Keywords: Management Information System, Inventory, Waterfall 
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