ABSTRAK

Melisa Putri (Pendidikan Bahasa Mandarin)

Sertifikasi Bahasa Mandarin merupakan kelas yang wajib diikuti mahasiswa
Program Studi selain Bahasa Mandarin di Universitas Widya Kartika Surabaya.
Tugas akhir ini penulis susun untuk mengetahui efektivitas dan respons mahasiswa
mengenai penggunaan media game edukasi android “Chinese Fun Easy Learn”
dalam metode ceramah untuk pembelajaran kosakata Bahasa Mandarin.

Dalam penulisan tugas akhir ini, penulis menggunakan metode kuantitatif
untuk mengukur efektivitas media, dengan melakukan evaluasi tertulis. Penulis juga
menggunakan metode kualitatif untuk mengetahui respons mahasiswa mengenai
penggunaan media game edukasi android “Chinese Fun Easy Learn” dalam metode
ceramah dengan membagikan kuisioner. Media game edukasi android “Chinese Fun
Easy Learn” dalam metode ceramah sangat efektif untuk diterapkan pada
pembelajaran kosakata Bahasa Mandarin dengan persentase kelulusan 100%.
Sebagian besar mahasiswa juga memberikan respons positif terhadap penggunaan
media game edukasi android dalam pembelajaran kosakata.

Dapat disimpulkan bahwa media game edukasi android “Chinese Fun Easy
Learn” dapat menjadi alternatif media yang dipakai untuk melengkapi metode
ceramah dalam pembelajaran kosakata Bahasa Mandarin.
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ABSTRACT

Melisa Putri (Chinese Education Program)

Certification of Chinese Language is a core subject at Widya Kartika
University Surabaya for non-Chinese Language Department students. The writer of
this final assignment wanted to determine the effectiveness and the students’ response
toward the implementation of android-based education game media “Chinese Fun
Easy Learn” in lectures teaching method for teaching Chinese vocabularies.

In this final assignment, the writer used quantitative method to know the
effectiveness of this media, through written evaluation. The writer also used
qualitative method to know the response of the students of using this media, through
questionnaire. The using of Android-based education game media “Chinese Fun
Easy Learn” in lectures teaching method is very effective in teaching Chinese
vocabularies. This is showed from the percentage of students who pass the minimum
score required which is 100% passed. Almost all of the students also give more
positive response toward the using of this media in lecture teaching method.

As the conclusion, android-based education game “Chinese Fun Easy Learn”
can be implemented as alternative media combined with lectures teaching method in
learning Chinese vocabularies.
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