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ABSTRAK 

Pelabuhan adalah tempat yang berdiri dari daratan dan perairan 

disekitarnya dengan batas-batas tertentu sebagai tempat kegiatan pemerintahan 

dan kegiatan ekonomi yang dipergunakan sebagai tempat kapal bersandar 

berlabuh, naik turun penumpang dan/atau bongkar muat barang yang dilengkapi 

dengan fasilitas keselamatan pelayaran dan kegiatan penunjang pelabuhan serta 

sebagai tempat perpindahan intra dan antar mode transportasi. Dalam mengatasi 

proses penjadwalan, bongkar muat dan gudang yang dilakukan oleh PT. 

Ekspedisi Muatan Kapal Laut (EMKL) sesuai dengan data yang telah diinputkan 

oleh kustomer. Pembuatan Aplikasi Rancang Bangun Sistem Informasi 

Penjadwalan, Bongkar Muat dan Gudang untuk Kontainer terlebih dahulu 

penulis melakukan wawancara dengan beberapa orang yang cukup lama terjun di 

dunia Ekspedisi Muatan Kapal Laut, mengumpulkan bahan, menganalisa dan 

merancang serta mengimplementasi sistem sehingga diharapkan Aplikasi 

Rancang Bangun Sistem Informasi Penjadwalan, Bongkar Muat dan Gudang 

untuk Kontainer ini dapat mempermudah admin perusahaan untuk memproses 

transaksi yang dilakukan kustomer yang berupa informasi yang dibutuhkan dalam 

proses penjadwalan, bongkar muat dan gudang. 
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