ABSTRAK
Angela Gianni (Pendidikan Bahasa Mandarin)

Media pembelajaran dapat digunakan untuk menciptakan kondisi
pembelajaran yang nyata, juga dapat digunakan untuk meningkatkan
mutu proses kegiatan belajar mengajar.

Pengaruh penerapan media pembelajaran kartu soal dengan alat
bantu permainan ular tangga dapat meningkatkan motivasi belajar
siswa.

Dalam penelitian ini, penulis mendapatkan hasil evaluasi
persentase ketuntasan sebelum penerapan media pembelajaran kartu
soal adalah 14.29%, sementara hasil evaluasi persentase setelah
penerapan media pembelajaran kartu soal adalah 92.86%, dari hasil
evaluasi persentase ketuntasan sebelum dan sesudah penerapan
media pembelajaran kartu soal, tingkat ketuntasan persentase lebih
tinggi setelah penerapan media pembelajaran kartu soal dengan alat

bantu permainan ular tangga.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Kartu Soal, Angka, Menulis, Bahasa
Mandarin.
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ABSTRACT

Angela Gianni (Chinese Language Education)

Instructional media can use for create of condition good learning,
and improve quality of the teaching and learning process.

The influence of the application of question card with snakes and
ladders games can increase student learning motivation.

In this research, evalution result percentage before application of
learning media question card is 14.29%, after application of learning
media question card is 92.86%, from evalution result percentage
before and after application of learning media question card, after
application of learning media question card with snakes and ladders

game evalution result percentage more high.
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