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ABSTRAK

AngelaGianni(PendidikanBahasaMandarin)

Mediapembelajarandapatdigunakanuntukmenciptakankondisi

pembelajaranyangnyata,jugadapatdigunakanuntukmeningkatkan

mutuproseskegiatanbelajarmengajar.

Pengaruhpenerapanmediapembelajarankartusoaldenganalat

bantupermainanulartanggadapatmeningkatkanmotivasibelajar

siswa.

Dalam penelitian ini, penulis mendapatkan hasil evaluasi

persentaseketuntasansebelum penerapanmediapembelajarankartu

soaladalah 14.29%,sementara hasilevaluasipersentase setelah

penerapanmediapembelajarankartusoaladalah92.86%,darihasil

evaluasipersentase ketuntasan sebelum dan sesudah penerapan

mediapembelajarankartusoal,tingkatketuntasanpersentaselebih

tinggisetelahpenerapanmediapembelajarankartusoaldenganalat

bantupermainanulartangga.

KataKunci:MediaPembelajaran,KartuSoal,Angka,Menulis,Bahasa

Mandarin.
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ABSTRACT

AngelaGianni(ChineseLanguageEducation)

Instructionalmediacanuseforcreateofconditiongoodlearning,

andimprovequalityoftheteachingandlearningprocess.

Theinfluenceoftheapplicationofquestioncardwithsnakesand

laddersgamescanincreasestudentlearningmotivation.

Inthisresearch,evalutionresultpercentagebeforeapplicationof

learningmediaquestioncardis14.29%,afterapplicationoflearning

media question card is 92.86%,from evalution resultpercentage

beforeandafterapplicationoflearningmediaquestioncard,after

applicationoflearningmediaquestioncardwithsnakesandladders

gameevalutionresultpercentagemorehigh.

KeyWords:InstructionalMedia,QuestionCard,Numbers,Write,

Mandarin.
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摘要

黄木兰 (汉语教育系)

学习媒介可用来刨设实践的学习状况，也会提高教学质量。

问题卡学习媒介与蛇梯阶辅助工具的应用带来正面影响就是能提

高学生的学习动力。

在研究中，作者得出的结果就是应用学习媒介之前的效率是

14.29%，应用学习媒介之后的效率是 92.86%，因此从学习问题卡的应用

评价成果，用学习媒介之后的成果较高。

关键词：学习媒介，问题卡，数字，写，汉语。


